Vélekedések a Kettes tarokkrol

A Kettes tarokk otlete Balint Janos nevéhez kothetd. ( megjelent: a tarokk. hu
portdlon ) A jaték hidnypdtld, megvaldsitasa oOtletes, igy kellemes id6toltést és
szérakozast biztosit. Engem a jaték tovabbgondolasara is 6sztonzott.

Az altalam torténd valtoztatdsok arra irdnyulnak, hogy e jatékban is
érvényesuljenek a klasszikus magyar tarokk jaték szabalyai. ( tébb szabaly
életben tartasa egyébként biztositott, pl. a szinre szint, fellillitési kényszer nincs
vagy a fektetésre vonatkozé kotelez6 el6irasok stb. )

Ezek kozll els6ként a licitalas fenntartasat emlitem, mely szerintem e jaték
alapveté jellemz@je. Ez szliikségessé teszi a 6-os talon fenntartasat, a lapcsere
lehet6ségét. Indokolja ezt az a tény is, hogy az els6 5 lap leosztasakor bizony
csak elenyész6 esetben van egy kézben olyan lap, melybdl bemondhatd valami
érdekes figura. A lapcserével kialakuld jaték okafogyotta teszi a Balint Janos
féle szabalyban szerepl6 15-0s és 19-es jatékfigurakat. Ezek poétlasara javaslom
a negyedes jaték bevezetését és a dupla jaték fenntartasat.

A pagatfogas vissza hozatala a jatékba Udvozolendd lehet6ség. Pontositandd
azonban, hogy ebben az esetben nem csak az eredetileg kialakult, az ellenfélnél
lév6 pagat elitésérdl van szd. Ervényes a kézben 1évé pagat elvitele is. A l1ényeg
az, hogy a bemondé Utései kozott legyen e nevezetes lap. Ez a figura egyébként
tovabb noveli a legkisebb hondér szerepét.

A vdllalhatd figurdk kozott ujdonsag a slussz figura. Magam inkdbb a betli
megnevezést valasztom, mely a kartya mdszavak kozott ismert fogalom. Az
otlet kitdn6, Uj lehet6ségeket teremt. Bevezetése azért is célszerli, mert
lehet6séget ad arra is, hogy az ellenfél nagy bemondasaival szemben veszteség
csokkentésére ad lehet6séget, hiszen bemonddsa a korabban tett
bemondasokat annuldlja.

Maximalisan egyetértek a kontrazasok korlatozasaval ( bemondas — kontra ).
A tarokk jaték nem a nyerészkedésrdl szdl, tobbre becsiljik a leosztasban |évé
lehet6ségek kihasznalasat, akar kockazatvallalas aran is.

A lejatszason belil harom szakaszt kilonboztetnék meg. Az elsé 5 lap
lejatszasa a primer kor, mely a lapcsere utan értendd. Az itt bemondott figurak
esetén ( kontrdzast is beleértve ) az 6todik hivas utan a jatéknak vége. Ebben az
esetben természetesen a megmaradt paklibdl hizasra nem keriilhet sor. Majd
torténik az elszamolas.



Ha figura bemondasra nem keril sor kezd6dik a jaték masodik szakasza
( szekunder kor ). llyenkor a jatékot az kezdi akinek osztottak. Az Utést
kovetben az vesz lapot el6szor az asztalon |évd paklibdl, akié az ités lett, majd
kovetkezik a tarsa is. A jaték 5 -5 lappal folytatddik tovdabb mindaddig, amig a
pakliban 1évé lapok el nem fogynak. Ebben a szakaszban is torténhetnek
bemondasok, de mar csak 2 ponttal csokkentett értékben. Mindig az a jatékos
tehet bemondast, akinél a hivas joga van. A bemondast kdvet6en az ellenfélnek
kozvetlen van lehet8sége kontrazni vagy masik figurat bemondani. Ez a jaték
egyik nagy uUjdonsaga. Az unalmasnak indulé jatszadozast valtoztatja meg a
talonbdl felvehetd lapok adta Uj lehet6ség.

Az utolsé 5 - 5 lappal a kézben kezd6édik a lejatszas harmadik ( tercier )
szakasza. Itt ismét visszatérnek az elsé szakaszra vonatkozé bemondasi
lehet6ségek. ( pl. volat, negyed, betli ) A figurahalmozas érvényes, azaz a
korabbi szakaszokban bemondott figurak érvényesek a kontrakkal egyutt.

A jaték végén térténik az elszdmolds. Osszeadjuk az (itések pontszdmat a
tarokk jatékban szokasos értékek szerint. Szamba vessziik a bemondott
figurakért jaré pontokat, a kontrazott vagy csendben teljesités esetén is.
Természetesen levonasra kerilnek ebbdl az ellenfél altal teljesitettek.
Egyszer(sitheti az elszamoldst, ha a végeredményt feljegyezziik és kés6bb,
esetleg 10 leosztas utan osszesitve keril csak sor a pénzligyi rendezésre.

Mire kell figyelni ?

1. A tarokkot szamolni, meg kell bizony tanulni.

2. Ajeles lapokra ( hon6rok, kiralyok )

3. A nagy Ut6lapokra (a XX-tol a XVI-ig)

4. A leggyakrabban jatszott figura a sas ultimoé és a pagatfogas.

5. A Kettes tarokk a pagat diadala, 3 figura jatszhaté vele ( ulti, uhu, pagat
fogas)

6. Az igazi vesztes a XXl-es. Olyan, mint a szlizesség, tudni kell mikor kell
elvesziteni.

7. A centrum szinte csak statisztikai lehet6ség, ezért ezt ki is hagytam a
figurak kozul.

8. Licitdlni mindig érdemes. El6nyt jelenthet a talonbdl felvehetd eltéré
lapszam. A felfedett maradék talon lapok pedig tovabbi informacidkat is
adnak. A jaték szdmoladsanal a pakliban maradt lapok nem jatszanak
szerepet igy kevesebb ponttal lehet jatékot nyerni.



